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1. VYSVĚTLIVKY A DEFINICE 

1. Provozovatel – uveden ve všeobecných obchodních podmínkách 
2. Hráč – uživatel registrovaný na Herním portálu BeeLand.cz a využívající jeho 

služby 
3. Herní portál – zahrnuje Minecraft server (herní server), Discord server, webové 

stránky 

2. VŠEOBECNÁ PRÁVA A POVINNOSTI 

1. Hráč je povinen dodržovat platné zákony České republiky. 
2. Registrací a odsouhlasením těchto Pravidel hráč prohlašuje, že je s Pravidly 

obeznámen v jejich plném rozsahu a že jejich neznalost jej v žádném případě 
neospravedlňuje. 

3. Hráči je zakázáno využívání takových prostředků, které účelově skrývají, popř. 
mění reálné informace a data o jeho připojení nebo jeho uživatelském účtě. Mezi 
tyto prostředky patií například využívání VPN. 

4. Hráči je zakázáno zveřejňování osobních údajů ostatních Hráčů bez jejich souhlasu. 
5. Hráči je povoleno zveřejňování vlastních osobních údajů na vlastní riziko. 
6. V případě zneužití jiným Hráčem nenese v tomto případě Herní portál žádnou 

zodpovědnost za případnou vzniklou škodu. 
7. Hráč je povinen řádného zabezpečení herního účtu a je mu zakázáno sdělovat 

údaje, sloužící k přihlášení do hry, či na Herní portál třetím osobám. 
8. Za vlastníka herního účtu se považuje ten, kdo 
9. na dané herní jméno (nick) vlastní originální licenci hry Minecraft, 
10. zaregistruje účet pod jménem (nickem) na který není vlastněna originální licence 

hry Minecraft. 
11. Hráč bere na vědomí, že jeho veškerý virtuální majetek, který je jím vlastněn na 

Herním portálu je majetkem Herního portálu (tj. Provozovatele – viz VOP). 
12. V případě ztráty přihlašovacích údajů k Hernímu portálu je Hráč povinen předložit 

takové důkazní materiály, které prokazují vlastnictví herního účtu (viz bod č. 6). 
13. Hráč je povinen respektovat rozhodnutí a dbát pokynů Provozovatele a 

Provozovatelem oprávněných osob (Hráčů) k výkonu administrativních úkonů na 
Herním portálu – administrátorského týmu (dále jen „AdminTeam“). 

14. Hráči je zakázáno obchodování s herním účtem, či s herními účty jeho, tak i 
ostatních uživatelů. 

15. AdminTeam si vyhrazuje právo kdykoli upravit, doplnit, či jinak změnit tato 
Pravidla. Hráč je povinen sledovat jejich aktuální znění. 
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3. ADMINTEAM 

1. AdminTeam je souhrnné označení uživatelů, které mají dané pravomoce ke správě 
Herního portálu a k provádění administrativních úkonů na Herním portálu (viz bod 
č. 9). Tito uživatelé jsou na platformách provozovaných ve spojení s Herním 
portálem viditelně označeni jako 
a. Majitel; 
b. Vedení; 
c. Engineer; 
d. Manažer; 
e. Architekt 
f. Developer; 
g. Moderátor; 
h. Technik; 
i. Helper; 
j. Builder; 

2. AdminTeam se dělí na Vyšší a Nižší. 
3. Mezi členy Vyššího AdminTeamu patří role: 

a. Majitel; 
b. Vedení; 
c. Engineer; 
d. Manažer; 
e. Architekt; 

4. Mezi členy Nižšího AdminTeamu patří všechny ostatní role AdminTeamu (viz. bod 
č. 12), které nejsou uvedeny v bodě č. 14. 

5. Do AdminTeamu se Hráč může dostat prostřednictvím náboru, jehož způsob je 
vždy oznámen členem Vyššího AdminTeamu. 

6. Mezi členy vedení patří role: 
a. Majitel; 
b. Vedení; 

7. Mezi členy vedení patří uživatelé pod herními jmény Fly_Ultra, _mattheo. 
8. Člen vedení má nejvyšší rozhodovací pravomoc, jeho rozhodnutí je konečné a 

nelze se proti němu odvolat. 
9. Člen Nižšího AdminTeamu má povinnost předložit na Hráčovu žádost důkazní 

materiály, na základě, kterých byl Hráč usvědčen z porušení pravidel. 
10. Na člena vedení se nevztahuje povinnost předkládání důkazních materiálů Hráčům, 

kteří na základě nich byli usvědčeni z porušení Pravidel, či VOP. 
11. Členové vedení mají pravomoce na změnu znění těchto Pravidel. 
12. Člen AdminTeamu nesmí zneužívat své postavení a svých pravomocí k dosažení 

výhod pro něj, či pro jiného Hráče. 
  



2. Poslední aktualizace: 
27. 6. 2026 

1. Aktualizova
l: _mattheo 

PRAVIDLA HERNÍHO PORTÁLU 
BeeLand.cz  

Poslední aktualizace: 28.06.2026 

4. KOMUNIKACE 

1. Hráč je povinen dodržovat zásady slušného chování a respektu jak prostřednictvím 
chatové, tak hlasové komunikace. 

2. Na Herním portálu je povoleno komunikovat pouze v českém, slovenském, či 
anglickém jazyce. 

3. Je zakázáno urážení, ponižování, vyhrožování nebo jiné obtěžování ostatních 
Hráčů. 

4. Hráč je povinen zdržet se takového jednání, které účelově provokuje ostatní 
Hráče, popř. jim znepříjemňuje herní zážitek. 

5. Hráči není povoleno šířit obsah, který je rasistický, xenofobní, sexistický nebo jinak 
diskriminační nebo nevhodný. 

6. Opakované zasílání stejných nebo nesmyslných zpráv (spam), zbytečně nadměrné 
využívání písmen v jednotlivých zprávách (flood), popř. jiného rušivého obsahu je 
zakázáno. 

7. Hráč nesmí bez povolení člena vedení serveru šířit reklamu, popř. jakékoli jiné 
propagační materiály nevlastněné Herním portálem BeeĮand.cz. 

8. Je přísně zakázáno šířit vulgární, pornografický, nelegální, či jinak nevhodný obsah. 
9. Hráč je povinen respektovat pokyny člena AdminTeamu při moderaci komunikace. 
10. Je zakázáno uvádět v omyl nebo účelově lhát členovi AdminTeamu. 
11. Hráči je zakázáno předstírat identitu jiného Hráče, člena AdminTeamu nebo jiné 

osoby. 
12. Hráči je zakázáno jakékoli jednání, které porušuje platné právní předpisy České 

republiky nebo státu, ve kterém se Hráč nachází, narušuje práva třetích osob, popř. 
do nich jinak negativním způsobem zasahuje. 

5. HRA 

1. Hráč má zakázáno využívání jakýchkoli modifikací, programů nebo jiných 
prostředků, které mu poskytují neoprávněnou výhodu oproti ostatním Hráčům 
(např.: Cheat klienty). 

2. Hráči je povoleno vlastnit pouze jeden herní účet, pokud není určeno jinak členem 
vedení. 

3. Hráč má zakázáno stavět stavby, které symbolizují totalitní režimy, či jiné 
nevhodné symboly. 

4. Hráč má povinnost se vyhnout stavbám, které narušují technický chod serveru. 
5. Pokud Hráč udělil třetí osobě přístup do majetku, server neručí za možné 

způsobené škody třetí osobou.  
6. Griefing je zakázán a rozumí se jím 

a. jakýkoli druh ničení stavby třetích osob, které se nachází v Residenci; 
b. jakékoli jiné ničení krajiny, které ji dělá nevzhlednou; 

7. Člen Vyššího AdminTeamu si vyžaduje právo na zrušení Residence, bez udání 
důvodu s okamžitou platností. 

8. PVP na serveru je povoleno, ale pouze ve volné přírodě, pokud se hráči dohodnou, 
nebo náhodně potkají na neutrálním místě. 

9. Člen Vyššího AdminTeamu si vyžaduje právo na zadržení majetku, bez udání 
důvodu. 

10. Hráči je přísně zakázáno využívání jakýchkoli chyb (bugů), které jsou způsobeny 
hrou, popř. chybou na Herním portálu (např.: duplikační glitche). 

11. Hráč je povinen řádného zabezpečení herního majetku. Zabezpečním majetku se 
rozumí využítí platné Residence, k obsahu ochrany: majetku; staveb; 

12. Vyšší AdminTeam si vyžaduje právo na zrušení Residence, pokud vyčíslení Vyšším 
členem AdminTeamu je níže než 250 000 mincí. 
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13. Residence od sebe musí být vzdáleny minimálně 20 bloků. Toto pravidlo neplatí, 
jestliže oba majitelé residencí vyjádří kladný souhlas s bližším umístěním obou 
residencí – v opačném případě má majitel dříve vytvořené residence právo na 
vyžádání zkrácení druhé residence. 

14. Obchodování s herním obsahem je povoleno pouze v rámci herního portálu. 
15. Je zakázáno obchodovat s herním obsahem za reálnou měnu nebo jiné finanční 

protihodnoty. 
16. V případě, že Hráč provozuje výherní automaty, je jeho povinností dodržet, že 

a. nejnižší povolený poměr na výhru předmětu je 1 výhra ku 8 prohrám (tzn. 
pravděpodobnost 1/9); 

b. před automatem je jasně uvedena šance na výhru; 
c. před automatem je jasně uvedena výhra – v případě zobrazení makety 

výherního předmětu je zakázáno samotnou maketu prezentovat a umisťovat 
jako výhru; 

d. v případě nepřítomnosti výhry v automatu je povinností Hráče automat 
odstavit, zablokovat, či jinak znemožnit ostatním Hráčům daný automat 
používat (nebo využít způsob signalizace, že se výhra v automatu nenachází 
tak, aby to bylo jednoznačně zřetelné předtím, než Hráč automat využije); 

17. Je zakázáno účelově lhát, uvádět jiné osoby v omyl, či jiné podvodné jednání, které 
Hráči poskytne neoprávněné zvýhodnění a druhému Hráči tím způsobí škodu. 

18. Hráč má přísně zakázáno žebrat o práva a předměty, které souvisí s herní 
ekonomikou serveru viz. mince, nektary, kredity. 

19. Je přísně zakázáno padělání herních předmětů, které obsahují označení 
„© BeeLand.cz“. 

6. HRA – VIP 

1. Mezi druhy VIP (dále jen „VIP ranky“) se řadí hráči viditelně označeni jako 
Premium; Elite; Royal; 

2. Hráč, který má aktivní výhody kteréhokoli VIP (dále jen „VIP Hráč“) nemá žádnou 
výjimku z dodržování těchto Pravidel. 

3. Člen vedení si vyhrazuje právo na okamžitou změnu výhod a cen VIP ranků. 
4. VIP Hráč může požádat o zrušení VIP výhod, nevznikne mu však žádná náhrada za 

nevyčerpanou dobu využívání těchto výhod, a to ani poměrovou částí. 
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7. HRA – EVENTY 

1. Je přísně zakázáno zneužívat chyb ve vlastní prospěch Hráče. Naopak je povinností 
Hráče, který tuto chybu našel, neprodleně nahlásit organizátorovi Eventu.  

2. Je zakázáno zdržovat průběh hry v úmyslu znepříjemnění herního zážitku jinému 
Hráči. 

3. Pokud se nejedná o týmový Event, je zakázáno spolupráce (týmování) s ostatními 
hráči. 

4. Členové AdminTeamu se nesmí účastnit eventů jako soutěžící. Nemohou vyhrávat 
ceny, aby se předešlo podezření z protekce. 

5. Členové AdminTeamu mají právo se účastnit v roli organizátorů, nebo dozoru. 
6. Členové AdminTeamu nesmí během eventu, jakkoliv pomáhat jiným Hráčům. 

8. TRESTY 

1. Herním chatem se rozumí jakákoliv chatová komunikace v rámci herního portálu. 
2. V případě porušení Pravidel může být hráč potrestán následujícími způsoby: 
3. Pokutou – hráči bude z herního účtu na serveru odejmuto určité procento z jeho 

herního konta. 
4. Mutem – zákaz komunikace přes herní chat (může být dočasný nebo permanentní). 
5. Ban – zákaz přístupu na herní server (může být dočasný nebo permanentní). 
6. IP-Ban – zákaz přístupu na herní server z IP Adresy. 
7. V případě nesouhlasu obdržení jednoho z trestů uvedených v bodě č. 51 ze strany 

Hráče může být podáno odvolání přes komunikační server Discord v sekci 
Podpora. 

8. K odvolání má oprávnění vyjádřit se vždy člen AdminTeamu, který trest udělil, 
pokud stále zastává funkci člena AdminTeamu. 

9. Odvolání proti trestu může člen AdminTeamu schválit – trest zrušit; částečně 
schválit – trest zkrátit, či jej jinak upravit; zamítnout – zamítnout odvolání. 

10. Odvolání může vždy řešit pouze Hráč, jehož se trest týká. 
11. Odvolání řeší vždy Vyšší člen AdminTeamu, udělil-li jej Nižší člen AdminTeamu; 

Člen vedení, udělil-li jej Vyšší nebo Nižší člen AdminTeamu. 
12. Délky trestů jsou upraveny interně a jsou k dispozici členům AdminTeamu. 
13. Pokud je trest závažnější nebo se jedná o speciální případ, kdy se členové 

AdminTeamu nebudou schopni domluvit na jednotném trestu, mohou použít tzv. 
„Kolo Osudu“, kde všichni členové AdminTeamu, kteří jsou aktivně zapojení do 
řešení případu, vloží svůj návrh na trest a náhodně se jeden vylosuje, přičemž ten 
vylosovaný bude konečný trest bez jakékoliv úpravy a bez možnosti odvolání. 

9. NAHLAŠOVÁNÍ HRÁČŮ 

1. Hráč má právo využít nahlášení jiného Hráče z důvodu podezření na zneužití, či 
porušení Pravidel nebo VOP Herního portálu přes komunikační server Discord; 
nahlášení přímo ve hře členovi AdminTeamu; emailovou schránku –
podatelna@beeland.cz; 

2. Hráč má právo využít nahlášení jiného člena AdminTeamu z důvodu podezření na 
zneužití pravomocí, nevhodného chování, či jiné podezření na zneužití, či porušení 
Pravidel nebo VOP Herního portálu stejnými způsobeny uvedenými v bodě č. 58. 

3. Je přísně zakázáno zneužívání podpory. Rozumí se tím např.: připojení, aniž by 
dotyčný Hráč chtěl řešit nějaký problém. 
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10. TRESTNÍ ČINNOST 

1. Jestliže vznikne obava z porušení platných zákonů dané země, Hráči bude udělen 
permanentní IP-Ban členem vedení. 

2. Jakékoli podezření ze spáchání trestné činnosti na Herním portálu je neprodleně 
nahlášeno členem vedení příslušným orgánům činným v trestním řízení. 

3. V případě vyžádání spolupráce ze strany orgánů činných v trestním řízení budou 
Majitelé serveru (zejména pak Provozovatel) s těmito orgány plně spolupracovat a 
poskytovat potřebné informace v souladu s platnými právními předpisy. 

11. AMBASADOŘI 

1. Hráč má právo požádat o rank „Ambasador“ v případě jeho působení na sociálních 
sítích a zájmu o propagaci Herního portálu prostřednictvím oficiální žádosti v sekci 
Podpora na komunikačním serveru Discord. 

2. O žádosti rozhodují členové Vyššího AdminTeamu. 
3. Ambasador nemá žádnou výjimku z dodržování Pravidel a VOP Herního portálu. 
4. Vyšší AdminTeam si vyhrazuje právo kdykoli změnit výhody ranku Ambasador. 
5. Vyšší AdminTeam si vyhrazuje právo na odebrání ranku Ambasador bez případné 

náhrady. 

12. DISCORD SERVER 

1. Discord server je dostupný na adrese „https://discord.beeland.cz“. 
2. Pravidla pro komunikaci jsou identická s Pravidly v sekci „Komunikace“. 
3. Hráč si může účet na herním serveru propojit s Discord serverem, není to však jeho 

povinností. 

13. ZÁNIK HERNÍHO PORTÁLU 

1. V případě zániku Herního portálu, tedy jeho serverů a služeb, Hráči nevzniká nárok 
na vrácení herního obsahu, kreditů, VIP výhod ani jiných kompenzací v žádné 
formě. 

https://discord.beeland.cz/

